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REGLAMENTO REGATA 
 

1 -   PREÁMBULO: 

La 1ª LIGA MATCH RACE DE OMEGA NÁUTICO DE ARES, organizada por el 
Club Náutico Ría de Ares, es una regata de formato “Match Race” entre dos barcos 
iguales de tipo “Omega” que compiten en tiempo real. 

2 -  ÁMBITO DE APLICACIÓN Y REGLAMENTOS: 

Este reglamento se aplicará en todas las pruebas celebradas dentro de la 1ª LIGA MATCH 
RACE DE OMEGA NÁUTICO DE ARES, y se regirá por: 

• El Reglamento de Regatas a Vela (R.R.V.) vigente con las modificaciones del 
Apéndice C. 

• El presente reglamento. 

• Reglas de manejo de barcos incluidas en las I.R. 

3 -  COMPETIDORES/ELEGIBILIDAD: 

3.1 Las tripulaciones estarán formadas por 4 miembros siendo obligatorio, con el 
objeto de fomentar la captación de nuevos deportistas, que como mínimo uno de ellos 
tenga licencia de escuela en la presente temporada, y/o haya participado en el 2008 en 
algún curso de escuela de vela. 

3.2 Los competidores que quieran competir en esta liga tendrán que: 

• Estar en posesión de la licencia federativa en vigor de la F.G.V. 

• Todos los competidores, tripulantes y entrenadores acatarán las normas del 
Comité Organizador. 

4 -  FORMATO DE COMPETICIÓN: 

4.1. Dos barcos iguales de la clase OMEGA que navegarán con mayor y foque. 

4.3 Será obligatorio el uso de ayudas a la flotabilidad (chalecos salvavidas). 

4.4 La competición consistirá en tres partes;  Primera Ronda, Semifinales y Finales. 

4.4.1  Primera Ronda: Los equipos navegarán todos contra todos en 
formato “liga”, donde el ganador de cada manga suma 2 puntos, el perdedor 1 
punto, y el “no salido” 0 puntos.  En caso de que falte un equipo se proclamará 
ganador el equipo asistente.  Al finalizar todas las mangas, donde todos los equipos 
han competido los unos con los otros, se elaborará una clasificación con los puntos 
conseguidos por cada equipo.  Los cuatro primeros equipos con mayor puntuación 
pasarán a las semifinales.   

4.4.2 Semifinales: Por sorteo se decidirá el emparejamiento y clasificará para la 
final el mejor de tres mangas. 

4.4.3 Finales:  La final se resolverá entre los ganadores de las dos 
semifinales y será a cinco mangas. 



4.5 Las mangas consistirán en barloventos/sotaventos. 

4.6 El Club Náutico Ría de Ares proporcionará las dos embarcaciones de tipo Omega 
para la realización de las pruebas, que los equipos deberán montar y desmontar, así como  
encargarse de su buena conservación en todo momento.  El incumplimiento de este 
apartado podrá ser motivo de penalización por parte del Comité.  

4.7 Antes de cada manga se sorteará el barco con el que le tocará navegar a cada 
equipo. 

5 -  INSCRIPCIONES: 

5.1 Las inscripciones se formalizarán necesariamente en el formulario adjunto y 
deberán ser remitidas antes del 15 de Noviembre de 2008 a:  C.N. RÍA DE ARES  
Tfno.: 981 46 87 87  Fax.: 981 44 50 46  Móvil.: 677 44 88 95   E-mail:  
secretaria@nauticoares.com. 

5.2 La inscripción será obligatoria y totalmente gratuita. 

5.3 El Comité Organizador se reserva el derecho de admitir inscripciones que se 
reciban después de la fecha límite de inscripción. 

6 - PROGRAMA: 

6.1 El programa de las pruebas será por sorteo, según el número de inscritos. 

6.2 Una vez recibidas todas las inscripciones se convocará una reunión de patrones 
donde se realizará el sorteo de barcos y se fijarán las fechas para la realización de las 
pruebas. 

7 - RECORRIDOS: 

7.1 Se realizará un barlovento/sotavento con una distancia aproximada de 0,4 millas. 

8 - CLASIFICACIONES: 

8.1 Las clasificaciones se actualizarán según se vayan realizando las diferentes mangas, 
de acuerdo con el formato de competición. 

9 - TROFEOS: 

9.1 Se indicarán en el T.O.A. 

10 - ACTOS SOCIALES: 

10.1 Se indicarán en el T.O.A. 

 

 

EL COMITÉ ORGANIZADOR 

CLUB NÁUTICO RÍA DE ARES 

 


